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Introduccion

Este poster explora como el uso de estrategias ludicas en la ensefianza de las Matematicas
ha demostrado ser una metodologia efectiva para fomentar el interés y la comprension de los
estudiantes. La Matematica ludica no solo facilita el aprendizaje, sino que también motiva a los
estudiantes a desarrollar habilidades esenciales para la resolucion de problemas. Sin embargo, su
implementacién en las aulas varia segun diversos factores, como la preparacion docente, la
disponibilidad de recursos y la percepcion de su impacto en el aprendizaje.

Presentacion de la propuesta

La ensenanza de las Matematicas mediante estrategias ludicas ha demostrado ser efectiva
para mejorar la comprension y el interés de los estudiantes (Moreno & Sanchez, 2020). Esta
propuesta busca implementar juegos didécticos en las escuelas de Las Tablas con el fin de
fomentar un aprendizaje significativo, promoviendo el desarrollo del pensamiento logico y la
resolucion de problemas en un ambiente atractivo para el estudiante.

El proyecto se fundamenta en el enfoque constructivista de Piaget (1952) y en la teoria del
aprendizaje basado en el juego (Vygotsky, 1978). Se aplicardn metodologias interactivas
adaptadas a los niveles educativos, evaluando su impacto en el rendimiento académico y la
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actitud hacia las Matematicas. Los resultados esperados incluyen una mayor participacion
estudiantil y una reduccion en la ansiedad Matematica.

Desarrollo de 1a propuesta
El desarrollo del siguiente estudio permitird comprender mejor la relacion entre la
Matematica ludica y el aprendizaje de la Matematica, brindando aportes valiosos para mejorar la
ensefnanza en las escuelas de Las Tablas.
Aspectos metodologicos

En la Tabla 1 se detallan los aspectos metodologicos de la propuesta.

Tabla 1
Desarrollo de la propuesta.

Actividad 1. Encueta.

Se presentan una serie de afirmaciones relacionadas con la implementacion de la Matematica Ludica en las
aulas escolares del corregimiento de Las Tablas. (1. Totalmente en desacuerdo 2. En desacuerdo 3. Ni de
acuerdo ni en desacuerdo 4. De acuerdo 5. Totalmente de acuerdo).

Actividad 2. Observacion de clases.

El investigador observara las clases de Matematicas con el fin de documentar la implementacion de la
Matematica Ludica.

Nivel de Implementacion de la Matematica Ludica:

Frecuencia de uso de estrategias ludicas: ;Cuantas actividades ludicas se realizaron durante la clase? (Ninguna,
Una, Dos, Mas de dos). Describa brevemente las actividades ludicas observadas. ;Como se integran las
actividades ludicas en la leccion? (Inicio, Desarrollo, Cierre) ¢ Las actividades ludicas estan alineadas con los
objetivos de aprendizaje de la leccion?

Percepcion de los Docentes:

Actitud del docente hacia la Matematica Ludica: ;El docente muestra entusiasmo al realizar actividades ladicas?
(Si, No) Comentarios adicionales sobre la actitud del docente. ;El docente parece estar bien preparado para
implementar actividades ludicas? (Si, No) Observaciones sobre la planificacién y preparacion del docente.
Preparacion y planificacion:

Impacto en el Aprendizaje:

Comprension de conceptos matematicos: ¢Las actividades ludicas parecen ayudar a los estudiantes a comprender
los conceptos matematicos? (Si, No). Describa brevemente como las actividades ludicas contribuyen a la
comprension de los conceptos.

Fuente: elabaracion propia.
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